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Instrukcja do licznika

Zespoty samodzielnie spisujg swoje decyzje za pomocg arkusza Google lub zatgczonej tabeli
podajac liczbe kazdego z elementdw jakie umiescili na planszy

Zwracamy uwage zeby nie zmieniali struktury arkusza

Przeklejamy dane do zéttych pdl

Arkusz samodzielnie liczy wszystkie uzyskane w punkty, a takze wykorzystany limit kosztéw
W przypadku przekroczenia limitu kosztéw pole podswietlane jest na czerwono

Dla uzyskanych punktéw wigczone jest formatowanie warunkowe z gradientem zielony =
dobrze, czerwony = Zle, gradient jest wyznaczony osobno dla grupy efektéw gtéwnych idla
bonusow

Na potrzeby poszczegdlnych zdarzen opisanych w prezentacji, mamy formuty widoczne po
przescrollowaniu w wierszach ponizej tabeli z podstawg punktacjg. Warto ustawic taka
wartos$¢é powiekszenia, zeby naraz widoczne byly tylko konsekwencje jednego wydarzenia.



